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QUE VUELAN

Puedes ver y descargarte este experimento porque ha sido
editado con licencia de “cultura libre” desde el convencimiento
que tenemos de que la cultura ha de ser libremente compartida.

ero también es cierto que ni el alquiler de la oficina, ni la
hipoteca de quienes hemos intervenido en la elaboracion de
este libro, pueden ser abonados regalando PDF’s

or ello buscamos el equilibrio entre ambos propdsitos.

Adelante, disfruta del contenido de este volumen y comparte
la informacién con la mayor cantidad de gente posible vy, si te ha
parecido util y préctica, ayidanos a editar mds libros, entrando
en la pagina de A Fortiori Editorial y comprando el libro. No te
arrepentirds.

Por una cultura libre y por la dignidad de las ]?ersonas que la
generamos.

A FORTIORI
TU SELLo ERITORIAL
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—— BUEN ROLLITO

I ras el avion de papel vamos a ver una forma de vuelo mas
sencilla. Si el impulso para despegarse del suelo es suficientemente
grande no hace falta que el objeto volador haga cosas complicadas
para mantenerse en el aire. Asi vuelan las balas o las rocas lanzadas con
catapultas, simplemente se han lanzado con mucha fuerza. Para jugar
con esta rudimentaria forma de vuelo vamos a elegir una catapulta
sencilla de construir.

- BUSCATE LA VIDA

Lo que vas a necesitar:

« Una pinza de la ropa
Un palo de helado
Un blogue de madera (o algo que
sirva de base, donde syjetar la
pinza)
Un tapdn de botella de refresco
(o similar)
Pegamento

14

MANOS A LA OBRA

Comenzamos por pegar el palo de helado a la pirk\]za,, del;orrorr[;z?3
do por el que enganc arias .
ue no sobresalga por ella o
Sino por el contrario (ver figura 1). En el extremo del palo

i . nos
olo, en el lado alejado de la pinza, pegamos el tapon,rqaerOS
ﬁaré‘de recipiente en el que colocar el objeto que que

lanzar.
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Para terminar, pegamos la pinza en el bloqug de mzadceurznddeO 1‘
' te, fijate en la figura 2.

forma que nos sirva de soporte, ' e |
' se haya secado po |

el pegamento de todas las piezas o

en?p;_gzar a catapultar cosas. Hay que pone.rlas er‘1 etjtz;\l\::c‘onr;L e \1

la botella y, sujetando la base, apretar hacia abajo de

palo de poloy soltar.

En este video
se muestra la

= construccion de
1 la catapulta que
w‘ hemos descrito.

juegos para hacer con ellas, los puedes encontrar (en
inglés) siguiendo el enlace que te dard este c6digo QR.

Una catapulta sencillita y resultona, con una caja
de cartén (de pafuelos de papel o asi, un par de

lapices y una gomilla.
2 ‘

o

[=]
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Ademas de catapultas hay otros juguetes que también
utilizan el principio de lanzar algo con fuerza para que

vuele. Por ejemplo ranas saltarinas como las que se
describen en este enlace.

Al apretar tensamos el muelle de 3 p.in.za, y al soltar 'es“;ede |
recupera rapidamente su posicion original. En este v1a]tl e ‘
yuelta arrastra el objeto que queremos lanzary que esta |
del palo, y |3 inercia hace el resto.

J- Y para lanzar con fuerza, este disefio de
|

tirachinas moderno funciona fenomenal.
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VIAJE A LA LUNA

KaraméAmg

La palabra catapulta viene ael griego /(a'fmrf’/lxjﬁg //(afape/féz
que literalmente, signjfica “herir hacia adbfzjof : /;dfjd(iﬂf// ‘
y s de forma inaependaente. L1
Jue inventada dos vece. a e
¢ . . de Cfue utilizadapor el rey Ay
antiguaen elsiglo Va. o
Z ¢ / lrededor del 400 a.
la ciudad griega de Siracusa, 'a. a
/Zeﬂ/ems -y artesanos del rey Dionisio / también construyeron

catapultas.

78

wa es el arco y la flecha conocidos

£l precursor de todu la artileriy antig
proyectiles mds lejos se desarrolls cop

aesae hacia milenios. [a jdeq e lanzar
witas por otro. £stas armas aominaron
aurante muchos siglos hasta gue

las ballestas por ur lade y con las catap,
bren entrada la Fdad Media comenzaron a ser SUstituiaas por cariones gue
SeguLIdo utilizando hasta lo primera

os asaltos o auaadaes amuraliadas
arn

Suncionaban con polvora. Aun asy se /,
guerra mundial gue se utilizaron en las wincheras para lanzar granadas ae
mano q las zonas enemygas.
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